tur
Akade

52
. A
; Iy



Einfuhrung in Geographische Informationssysteme (GIS)

Was ist ein GIS?

Typische GIS Funktionen

Geodaten

Topologie
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Typische GIS Funktionen

.. J'rﬂ“ e /ﬁ‘u’egetation
N,
pT 4 .

Streets

Real world
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* Verwaltung und Erzeugung von
Geodaten

* Ableitung neuer Daten aus
vorhandenen Quellen

- Abfrage und Analyse (z. B.
Filterung nach Attributen)

* Geometrische Projektionen,
Layout-Design

« Kartenerstellung, Interpolation,
Puffern, raumliche Analyse
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Einfuhrung in QGIS
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1. Layerliste / Browser-Feld
2. Werkzeugleisten

3. Kartenansicht

4. Statusleiste

5. Seitliche Werkzeugleiste
6. Suchleiste



Einfuhrung in QGIS

Untitled Project - QGIS [new] X

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Processing Help

DoBRRE:N U 2p AP I 03 1 & Ca ¥ Z am- [T~
BQV AW R A

Browser ®% Recent Projects
ORT®O
1.7 Favorites
» [&] Home
» [0/
@ GeoPackage
/# spatiaLite
@ postclis
P mssqQL
£ pB2
@ WMS/WMTS
» & XYZ Tiles
@ wcs
@ WFS
) ows
& ArcGisMapServer
G;_".' ArcGisFeatureServer
si¢ GeoNode

Layers =)
& [ @ T |F = !

Q. Type to locate (Ctrl+K) Ready Coordinate ¥ scale 11 ~ | & Magnifier| 100% | Rotation |0,0° +| ¥/ Render & EPSG4326 @

-
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Einfuhrung in QGIS — Daten einlesen
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Akademie

Untitled Project - QGIS [new] x.
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WAL
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o/
@ GeoPackyge

# SpatiaLité

@ Postais
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@ ps2

@ WMS/WMTS

@ XYZ Tiles

@ wes

W WFs

) OwWs

& ArcGisMapServer

©% Recent Projects

& ArcGisFeatureServer

s}t GeoNode
Layers (G
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[ Browser
. ¢ Vector
a Raster
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- Delimited Text
] GeoPackage
# 4 SpatiaLite
+ PostgresQL

s MSSQL

DBZ DB2

s Virtual Layer

&3 wms/wmTs
£ wes

& WFS

## ArcGIS Map Server

ArcGIS Feature
¥ Server

4 GeoNode

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Progcessing Help
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Data Source Manager | Browser

Browser
A g

~ 7 Favorites
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v @ XYZ Tiles
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P WFS
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@ ArcGisMapServer
W ArcGisFeatureServer
¥ GeoNode

Coordinate

|98 scale 111

& Magnifier| 100%
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Einflihrung in QGIS — Daten einlesen

() *0GIS Marteloskop — QGIS - X
Project Edit Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web MNetz Processing Help
i = t [ TaH A4 [ B S —| - - i = < o -~
DIoERREYE V22QPRPPrHRA/MBablOR K-8 -0 & EHE>E- -3
E: y =L - ot® P 2 i Cabe] G@he] | @ a a a a E
NGV ZREBB /0. -cx-BEH <o O e A g @A
‘RS- RS 3 8 7 S A Ol W " H YR G g
Browser Verarbeitungswerkzeuge (E2]ES
Levte L RCIERIEAEN
¢ Favoriten El Q, search...
v [I" Raumliche Lesezeichen b (9 Karzlich verwendet
» Projektverzeichnis b () 3D-Kacheln
b [d] Home » G} Cartography
~ 5 CA (Windows-55D) b+ (2 Database
v [ Drivers » () Dateiwerkzeuge
» g Hochzsit Stefan Tine + () Diagramme
3 Program Files b () Geometrie priifen
» g Program Files (x86) » G Geometrie reparieren
» [ Users b Q@ oGPs
b [ Windows b @ Interpolation
» [[] G (Google Drive) R b @ Layer tools
0 GeoPackage ] Q Metadatenwerkzeuge
‘ Spatialite b @ Network analysis
PostgreSalL PG Netz
SAP HANA b () Punkiwolkendatenverwaltung
5y STAC b () Punktwolkenentnahme
: M3 SQL-Server || b () Punkiwolkenkonvertierung
Oracle = + (2 Raster creation
Layer : 3 g Raster terrain analysis
3 Rasteranalyse
L4 @ ® ?- & -6 £ ) + () Rasterwerkzeuge
3 Q Wector analysis
|| EW_Marteloscop_AOlpolygons_32633 @ Vector general
13 Q Vector geometry
¥ Q Vector selection
» G} Vektorabdeckung
] Wektorerzeugung
b (3 Vektorkacheln
b @ Vektorlayeriberlagerung
¥ Q Vektortabelle
» 7 GDAL
b @ GRASS
[Q Suchmuster (Strg+K) Koordinate | 419194,2 5851679,8 % Mabstab | 1:589 ~ | @@ VergroBerung | 100% |$| Drehung | 0,0 |¢| |v| zeichnen @ EpsG:32633 @
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Einfuhrung in QGIS — Daten einlesen

() *0GI5 Marteloskop — QGIS
Project Edit Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor

NEBREE O 8P R!
A@QViAwBR 7/ >

Browser
DETHO
1\~ Favoriten =

v 1" Raumliche Lesezeichen
» [# Projektverzeichnis

b [d] Home

+ 5 G\ (Windows-550)
[ Drivers

[ Hochzeit Stefan Tine
[ Program Files

7 Program Files (x86)
[ Users

[ Windows

7 G (Google Drive)

e‘ GeoPackage

3
13
»
3
13
»

-

, Spatialite
W@ Postgresal
SAP HANA
o) STAC
P s SQL-Server
@ Oracle hd
Layer

¢ @ e T &-BFD

v . EW_Marteloscop_AOlpolygons_32633

Q, suchmuster (Strg+K)
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( Layereigenschaften - EW_Marteloscop_AOlpolygons_32633 — Symbeolisierung

‘4 Information

= Einzelsymbol

- . Fiillung
[ simple Fill

Verarbeitungswerkzeuge
L A RCHSNESARN

(=]

, Search...

Farbe H
Deckkraft - 1] 100,0 % | €
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I L Faveriten -4
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() 3D-Kacheln

G} Cartography

() Database

() Dateiwerkzeuge

Q Diagramme

(} Geometrie prifen

() Geometrie reparieren

G Gps

G} Interpolation

Q Layer tools

() Metadatenwerkzeuge

@ Network analysis

Q Netz

2} Punktwolkendatenverwaltung
& Punkiwolkenentnahme
Q Punktwolkenkonvertierung
() Raster creation

() Raster terrain analysis

(3 Rasteranalyse

() Rasterwerkzeuge

Q Wector analysis

) Vector general

() Vector geometry

() Vector selection

@ Vektorabdeckung

() Vektorerzeugung

) Vektorkacheln

() Vektorlayeriberlagerung

() Vektortabelle

[
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Einflihrung in QGIS — Daten einlesen

(3 *0GIS Marteloskop — QGIS — o x

DoBR&NH l@@sﬁ H& Proa,-BetloR K-a-§-%- aH#B-8-)c-
AQV.ARE o /x-EE <p B L RE e @ 2 B

p ‘e G MG 9 ey @@ H > @» @9 == P . : Bils, [ @ @ v
MY BRYGVRBRRBPS G & o N = . h %% g
[F— Verarbeitungswerkzeuge (E2]ES
GRATHO . E-NONS NI ARN
{( Favoriten =] Q, search...
v [I" Raumliche Lesezeichen b (9 Karzlich verwendet
» Projektverzeichnis b () 3D-Kacheln
b [&] Home G} Cartography
~ 5 CA (Windows-55D) @ Database
b [ Crivers () Dateiwerkzeuge
v [ Hochzeit Stefan Tine (G} Diagramme
» [ Program Files () Geometrie prifen
» [ Program Files (x86) G Geometrie reparieren
» [ Users Q GPs
b [ Windows @ Interpolation
» [[] G (Google Drive) R G} Layer tools
0 GeoPackage Q Metadatenwerkzeuge
, Spatialite

G Network analysis
Q@ Netz

() Punktwolkendatenverwaltung

5y STAC () Punktwolkenentnahme
P WS sOL-Server () Punkiwolkenkonvertierung
@ Oracle - ) Raster creation

Layer Q Raster terrain analysis

Q Rasteranalyse
G} Rasterwerkzeuge
Q Wector analysis
@ Vector general
G} Vector geometry
Q Vector selection
G} Vektorabdeckung
Q Wektorerzeugung
G} Vektorkacheln
G} Vektorlayeriberlagerung
G Vektortabelle
& GDAL

@ GRASS

o @ ® T &-@ 70

EW Marteloscop TreeXY 32633
|| EW_Marteloscop_AOlpolygons_32633

Y YT T YTYTYTYTYTYTYTYYTYYTYTYTYTYTYYTYTYTYTTYTYTTYTYY

Cl I)whum] [O,II °

[ Q Suchmuster (Strg+K)

|#] \v| zeichnen @ Epscizzess @

| |
Koordinate  419194,2 5351579,8'% Mafistah | 1:589 ~ | & VergriBerung | 100%
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EinfuUhrung in QGIS — Attributtabelle 6ffnen

@ *QGIS Marteloskop — QGIS - u] *
Project Edit Ansicht Layer ellungen iterungen Vektor Raster Datenbank Web MNetz Pr sing
=] 4 [T = ) S . - - - = ~ 8 0 -
DEoBREN OALHPLD " A EatlOR K-8--50- 2K IE-2-
\/ - - = = 9
LL ALY w4 " = . R 2
F— ® Werarbeitungswerkzeuge & &
LRTXTO L I NCR-RE RN
< Faveriten £ | Q. search...
b+ [ Raumliche Lesezeichen » (D) Kirzlich verwendet
b [9 Projektverzeichnis b () 3D-Kacheln
b [&] Home v () Cartography
* 5 C\ (Windows-SSD) » () Database
b [] Drivers @ EW Marteloscop_TreeXY_32633 — Objekte gesamt:857, gefiltert: 857, gewahlt: 0 b () Dateiwerkzeuge
b [] Hochzeit Stefan Tine v () Diagramme
» [ Program Files v = 1 G EERLRTERP » () Geometrie prifen
: B Erogram Files (x86) X Y treelD = spec_short dbh_cm height_m sublD - » @ Geometrie reparieren
sers » 2 GPS
v [ Windows . 1 | 419276425909.. 5851659,33236... 1/REU 9,50000000000... 11,6000000000... 2 b @ Interpolation
b [ G\ (Google Drive) 2 | 419277.943740.. 585165976719 2 ReU 15,8000000000... 19,6000000000... 1 > Q Layertools
[l GeoPackage L b (Q Metadatenwerkzeuge
£ Spatialite 3 | 419277985340, 5851659,85807.. 3 RBU 12,9000000000.. 17,5000000000... 1 » (@ Network analysis
W Postgresal ] » G Netz
4 | 419277440480, 5851662,30535.. 4 REU 11,0000000000... 12,4000000000... 1 b G Eunkowolkendatenverwaltung
12 STAC 5 | 419280,147560... | 5851661,05056... 5 GKI 38,7999999999... 31,8999999999... 1 > @ Punkiwolkenentnahme
I 1S SOL-Server — » (2 Punktwolkenkonvertierung
@ Oradle ~ 6 | 419281,108509.. 5851660,75466.. 6 RBU 7,90000000000... 9,10000000000... 1 b () Raster creation
= — b Q) Raster terrain analysi
Layer BE | |7 | 410285437160..| 5851665,26320.. 7GR 39,6000000000... 318999999999, 1 N gﬂzzt::a:;:;r:"aysls
¢ ATV 6-F AL —
s 5 | 419288,075050.. S5851665,57699.. 2 GKI 32,1000000000... 28,6099099999... 1 » Q@ Rasterwerkzeuge
¥ ® EW Marteloscop TreeXY 32633 — b @ Vector analysis
v I:‘ EW_Marteloscop_AOlpolygons_32633 = Alle Objekte anzeigen » @ Vector general
| =l b (G} Vector geometry
b (3 Vector selection
b (G} Vektorabdeckung
v (G} Vektorerzeugung
v (¥ Vektorkacheln
b (G} Vektorlayeriberlagerung
b (3 Vektortabelle
b GDAL
b G GRASS
| Q suchmuster (strg+K) Koordinate| 4193459 5851676,4 | Maistab|1:589 v & VergraBerung | 100% |2 Drehung [0,0° [2] (V] zeichnen @ epseazes @
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Einfuhrung in QGIS — Attribut hinzufligen

@ *0QGIS Marteloskep — QGIS - a

Project Edit Ansicht Layer Einst

NEERRE 0P PERPP Q. BaLROS K-5-6-5% GEHIm-B-Llc-
R@QV:AwBE 7/ : ) =g = = e

Vektor Raster Datenbank Web ocessing Help

Browser =65 Verarbeitungswerkzeuge @
LevTTe _.-'_i-"_—_-—-—-__ Ba OQ O %N
H ;a_“"'*f: N @ EW_Marteloscop_TreeXY 32633 — Objekte gesamt:857, gefiltert: 857, gewshlt: 0 — O X < _3“““--
L' dumliche Lesezeichen v (L) Kirzlich verwendet
b [9 Projektverzeichnis S - : ; - ) . . _ . — b () 3D-Kacheln
! B treves a e = & | BT E®P EE = en ;3 oo
b [ Drivers = | - b () Dateiwerkzeuge
v B Hochzsit Stefan Tine _| Bearbeitungsmodus umschalten (Strg+E) treelD = spec_short dbh_cm height_m sublD ' @ ga:;mmnki i
3 Program Files » () Geometrie prifen
. S EZ’;“F”“ (29 1 410276, 425009,..| 5851650,33236... 1/ REU 9,50000000000...  11,6000000000.., 2 . g g:‘;"‘e‘ﬁe reparieren
b [ Windows . 3 CS Interpolation
' %gg{:s;ig:jme) 2 A19277 943740... 5851650,76719... 2 REU 15,8000000000...  19,6000000000.., 1 . g ::::;“:"5 .
f Spatialite 3 Cs Network analysis °
: Z:??::;% 3 419277 985340, 5851659 85807... 3 RBU 12,8000000000...  17,5000000000.., 1 b Q Ne
[N G Punktwolkendatenverwaltung
i@ STAC » () Punktwolkenentnahme
: gingsme' 4 419277 449480... 5851662,30535.. 4 REU 11,0000000000... 124000000000, 1 ’ g ;““:‘“"D‘kif"“’”"“*'e’””g
Layer » () Raster terrzin analysis
.:,@ e T&-BADL |2 419280 147560... 5851661,05056... 5 GKI 3879990090040, 31,20000000045, 1 ; g ::I::”;LY::UQE
v ® EW Marteloscop TreeXY 32 b (G} Vector analysis
v [ W Martoscop A0polves | | 410281,108500... 5851660,75466... 6 RBU 7.90000000000... 9,10000000000... 1 » Q vcergrers
b (2} Vector geometry
b (3 Vector selection
7 419285437169, 5851665,263290... T GKI 39 6000000000...  31,2099900004, 1 ’ g:ezﬂ’abd“*“"g
b} Vektorerzeugung
b () Vektorkacheln
8 419288 975050... 5851665,57699... 3 GKI 32,1000000000.., 2869999999494, ,, 1 ; g:‘??:"’i&'ﬁbe"’agew”g
b » ;i GDAL
— — » @ GRASS
Alle Objekte anzeigen _ : | =
Q, Suchmuster (Strg+K) Koordinate | 419345, 5851676,4 |  MaBstab| 1:589 ~ | @ VergréBerung | 100% |2 Drehung [0,0° [$] |v| zeichnen @ epsciazess @
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Einfihrung in QGIS — Attribut/Feld hinzufiigen

@ *QGIS Marteloskop — QGIS - O X
Project Edit Ansicht Layer Einstellungen Enweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Netz Progessing Help
NoERERY VP 9NPR "R, BatPOR KB-8-K-5- aEHIE-B-)0-
BRQVIAWBWR o/ ; ; e Tese ® 2 B
Browser =65 | Verarbeitungswerkzeuge @
LeAT®TO s —ﬁ-"——__—-—--— LI ORISR N
7 Favoriten (0] BEW_Marteloscop_TreeXY_32633 — Objekte gesamt:857, gefiltert: 857, gewdhlt: 0 — O 4 Q_searth..
b [[% Raumliche Lesezeichen b (D) Kirzlich verwendet
b [9 Projektverzeichnis i A b () 3D-Kacheln
s VAE = 0 Q Feid hinzuftigen X8 &2 & ()0 § oo
b [ Drivers b () Dateiwerkzeuge
v [ Hochzeft Stefan Tine [1.2 ¥ - | = £ | |12 :l Alle aktualisieren || Gewshlte aktualisieren » @ Diagramme
3 B Program Files SN Ngmﬂ | | » () Geometrie prifen
3 Program Files (x86) . . b () Geometrie reparieren
B v X Y height_m sublD | :
BN Wadows Typ [ 123 Ganzzahl (Integer 32 bit) ~ | 2 " Q@ apetstion
b [ G (Gecsie rive) 1 | 419276425909... 5851659,33236.. 11,6000000000... 2 b Q Layertocs
gg::::t::i’e || Datenanbictertyp integer B ' g :J"xdaie"“":"_zeuge
' 'ostgre: - I“HH"HHHI L3
. ;A;?—IA?&L 2 4192??'943?40.“ 5851659&'&?191_ Lﬂﬂgﬂ [ 10 |¢| __‘lg.m " 1 3 8 ;‘ILT:ktwu\kendatEnvemaltung
I STAC » () Punktwolkenentnahme
: ;\s SIQL—Server 3 410277,955340... | 5851650,85807... 17,5000000000... 1 3 g Punktwolkenkonvertierung
racle b (2} Raster creaticn
Layer — Il B : b (G} Raster terrzin analysis
Caeve-aan |4 | 419277449880, 585166230535.. .| 13,4000000000... 1| Qe
® EW Marteloscop TreeXY 32 B T b G Vector analysis
[] Ew_Marteloscop_AOIpolyge | 5 A19280147560... 5851661,05056... 31,8999999949,,, 1 - | g Vector general
b} Vector geomet
N B I r Q@ VE(tﬂlelEdlDl:y
6 | 419281,108509.. 5851660,75466... 9,10000000000... 1 e
s B b () Vektorerzeugung
v (¥ Vektorkacheln
T 419235.,43?1 ﬁg... 5851665126329... (0] 4 | [ Aujrﬂ:hﬂ‘l ' 31_,89999’99’999... 1 ' 3 g Vektorlayeriberlagerung
b} Vektortabelle
— IR B "'l » Jw GDAL
— = » @ GRASS
[Ale Objekte anzeigen _ == | }
| Q suchmuster (strg+K) Koordinate | 419345, 58516764 |9 Mafstab|1:580 |~ @ VergrdBerung | 100% |2 Drehung [0,0° [$] |v| zeichnen @ epsciazess @

¢
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Einfihrung in QGIS — Attribut/Feld bearbeiten

G EW_Marteloscop_TreeXY_32633 — Feldrechner

Mur 0 ausgewshite Objekte aktualisieren

Meues Feld anlegen Vorhandenes Feld erneuern
.. .' v Id anleg rhand Id
a EW_Marteloscop_TreeXY_32633 — Objekte gesamt:857, gefiltert: 857, gewshlt: 0 = O * Virtuelles Feld anlegen
F; =y n = y 1 D o = | Ausgabefeld i
AE - E=N - BOENGYESD BREE = & & soabefeidname | doh_in_m |
r Ausgabefel 1.2 Dezimalzahl I -
1.2 X - (= @ [1-2 - H Alle aktualisieren | Gewihlte aktualisierenJ =a2 deye [ czimazahl (real) |
7.1 Ausgabefeldlinge | 10 + | Genauigkeit | 3 =
¥ treelD spec_short dbh_cm height_m sublD dbh_m - [ g g [:I:I g [:I:I
1 5851659 33236.., 1 RBU 0,50000000000... 11,6000000000.., 2 NULL | Ausdruck | Funktionseditor
2 | 5851659.76719.. 2 RBU 15,8000000000... 19,6000000000... 1 NULL 03] (&) Q. su...| | Hilfe anzsigen
3 5851659,85807... 3 RBU 12,8000000000... 17,5000000000... 1 NULL "dbh_cm" / 100 feature [~
| geometry
4 5851662 30535... 4 RBU 11,0000000000...  13,4000000000... 1 NULL id
— row_number
5 5851661,05036.., 5 GKI 38,7090099009,,,  31,8090909009,,, 1 NULL b Aggregate
b Allgemein
5] 5851660, 75466.., 6 RBU 7,90000000000...  9,10000000000.., 1 NULL b Arrays
»  Bedingungen
5851665 26329... 7 GKI 39,6000000000... 31,8999999999, ., b CRS
1 b Dateien und Pfade
|-~/ Alle Objekte anzeigen _ » Datensatze und ...
- b Datum und Zeit
b Farbe
b Felder und Werte
b Geometrie
~ o F  Kartenlayer
D ] |
. F Mathematik
Objekt | GFI -
[ | [E ¥ Operatoren |
Vorschau: 0,193 b Raster -
(o] 4 H Abbrechen H Anwenden | [ Hilfe
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Einfuhrung in QGIS

) *0GIS Marteloskop — QGIS - a X
Project Edit Ansicht Layer Einstellungen Enweiterungen Vektor Raster Datenbank Web MNetz Processing Help

IEARRY VPP RIPIFQRALIEE LIOR H-8-5-5- & s = B¢ -
R@eV:AaREBR // i ; -G = : ®R 2

Browser (& () Verarbeitungswerkzeuge &6
) 7
LETHO6 L NOREREPZEN

A - Q d
5.¢ Favoriten | (), Search...

v " Raumliche Lesezeichen 3 _\) Kiirzlich verwendet 3
[E| Projektverzeichnis » () 3D-Kacheln
b [&] Home » (@ Cartography
~ 03 C\ (Windows-55D) » () Database
» [ Drivers b () Dateiwerkzeuge
b [ Hachzeit Stefan Tine » () Diagramme
» [] Program Files b (2 Geometrie prifen
» [ Program Files (x86) b () Geometrie reparieren
» [ Users r ) GPS
b [ Windows » @ Interpolation
» [ G\ (Google Drive) » @ Layertools
@ GeoPackage b () Metadatenwerkzeuge
’ Spatialite b ) Network analysis
@ Postgresal b G Netz
i SAP HANA » (@ Punktwolkendatenverwaltung
@ STAC b () Punkiwolkenentnahme
P s SOL-Server b 2} Punktwolkenkonvertierung
@ Cracle |- » () Raster creation
e ® » (2} Raster terrain analysis I~
« M & T ~B L Identifikationsergebnis (=]}
Ee 3 5
v @ EW_Marteloscop_TreeXY_32633 2 2 Ef@ la - H
v I:‘ EW Marteloscop AQlpolygons 32633 Objekt Wert
[ D
Modus | Aktueller Layer -

Sicht | Baum
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F‘
TG Layereigenschaften - EW_Marteloscop_TreeXY_32633 — Symbolisierung

EinfuUhrung in

Q

E Kategorisiert

) *QGIS Marteloskop — QGIS Wert abc <hort - ‘ |E = a X
Project Edit Ansicht Layer Einstellungen Enweiterungen Yek Spec_shol
= =B t, [ T4 [
0 = ¢ Qe el
L LAY ALY R N Symbol © B
d Symbolisierung
Browser 2® L abc) riftungen Farbverlauf | Random colors Iﬂ Verarbeitungswerkzeuge =l
O2T®6 Ba OB TY
'+ Favoriten - @ Masken 5}"me| * Wert LEgEﬂdE | Q. search...
v " Raumliche Lesezeichen | @ alle an v (D) Kirzlich verwendet
v [# Projektverzeichnis . » (@ 3D-Kacheln
sic [l GEl GBI S
b [&] Home nsichi v » (@ Cartography
~ 5 C:\ (Windows-S5D) v e GFl GFl » @ Database
3 B Eriv:rs- - DI‘EQF&I‘HT’HE v @ GKl GKl r @ Dateiwerkzeuge
3 ochzeit Stefan Tine = » () Diagramme
» [] Program Files v @ REU REU b (2 Geometrie prifen
» [ Program Files (x86) Felder L] REI REI b () Geometrie reparieren
» [ Users v @ TEI TEI r QGRS
b [ Windows o ) » @ Interpolation
» [ G\ (Google Drive) Attributformular » @ Layertools
’?Geopackage b () Metadatenwerkzeuge
Spatialite Wi rber it " b ) Network analysis
@ Fostoresal Verknipfungen , ci Netz
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Einflihrung in QGIS — Symbole kategorisieren
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Einflihrung in QGIS — Symbole kategorisieren
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Einflihrung in QGIS - Hintergrundkarte einlesen
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Einfliihrung in QGIS — Beschriftung hinzufligen

& *0GIS Marteloskop — QGIS — a b4
Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web MNetz Verarbeitung Hilfe
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Einfliihrung in QGIS — Neue Vektordatei erstellen

} *QGIS Marteloskop — QGIS
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Einflihrung in QGIS — Neue Vektordatei erstellen

#" 2. Layer bearbeiten
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Einfliihrung in QGIS — Neue Vektordatei erstellen
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Einfliihrung in QGIS — Neue Vektordatei erstellen
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Einfuhrung in QGIS — Neue Vektordatei erstellen> Baume selektieren
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Einfuhrung in QGIS — Neue Vektordatei erstellen> Baume selektieren
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Einfihrung in QGIS — Neue Vektordatei erstellen=> Baume selektieren
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Einflihrung in QGIS - Karte erstellen

) *0GIS Marteloskap — QGIS
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[7] ® Transformiert
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Q@ “Karte - 9 X
Layout EBearbeiten Ansicht Elemente Element hinzufigen {a) Atlas Einstellungen
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o—j [ [0 Karte 1
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=
- [3-
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3
A
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5‘5 Layout (=]
[?1 _ w Allgemeine Einstellungen
§ Referenzkarte | [ Karte 1 -
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@?: Gitterabstand
i (1000 2] o ]
= Gitterversatz
= @
E oo 2
Einrasttoleranz
= (5o g
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= ~ Evortausung E
e
o || Als Raster drucken
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Einflihrung in QGIS - Karte erstellen

() *Karte = () X

Layout Bearbeiten Ansicht Elemente [EERERT CEGNEN Atlas  Einstellungen

2 3D-Karte hinzufligen

ﬁ @ [ [( =% Bild hinzufiigen
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@ = Dynamischen Text hinzufigen 4 EleTnante & [
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% g =2 MaBstab hinzufligen S ’ 1 v I::/'I:Esztab>
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= - A] Nordpfeil hinzufligen — <MaBstabs
br — 3 Form hinzufiigen 4 v " Nordpfeil
= 2 | g [ Habitat ; gy e
R = & Markierung hinzufligen sMabstan>
- = EW_Marteloscop_TreeXY_32633 v §= <legende>
1E /& Pfeil hinzufiigen @® GBI v T| Super Karte
ot 35 [} Knotenelement hinzufliigen » ® GFI v Karte 1
a _; ‘ =2l HTML hinzufugen @ GKI
| e § [ Attributtabelle hinzufiigen ¢ RBU
gt k= = . ) O REL
) 7 | 72} Feste Tabelle hinzufligen
TD — O TEI
2 [ ] EW_Marteloscop_AOIpolygons_32633
AEE Google Satellite
=D E
o-
% S- Layout Elementeigenschaften Fiihrungen
A | = 0 10 20m =
& ] o Elementeigenschaften [=) [
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Einfuhrung in QGIS — Karte erstellen

4. '~ Layout gestalten

Du kannst jetzt nach Belieben:

Element

~ MabBstabsbhalken

* Nordpfeil

Legende

A Titel / Texte

GrobBe anpassen

Naturwald
Akademie

Aktion

Mend: ,Hinzufligen — MaBstabsleiste”

Mend: ,Hinzufligen — Nordpfeil”

Hinzufigen — Legende” — passt sich an Layer an
Hinzufigen — Beschnftung”

Seitenformat DIN Ad J Querformat / MalBstab etc.
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Element hinzufigen () Atlas Einstellungen
e ¢ @ile €[ | H e E-R
BO QLR 1k
B B BB B R R

|m |1su 180 200
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Elemente
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O Super Karte
[ 7] Karte 1
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A ———

Elementeigenschaften
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Super Karte

| Als HTML darstellen

| Ausdruck einfiigen/bearbeiten |~/ | Dynamischer Text |
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anﬁzﬂ
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2 *Karte = =]

Layout Bearbeiten Ansicht Elemente Element hinzufiigen () Atlas  Einstellungen
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I ® GFI

=2 - @ GKI

] He ReU o

n_ 2 O REI Elementeigenschaften
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% ™3 " Transformiert
E 9 Aufgelast
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E %/ Linien L
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3 @ K =
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2 *Karte = o *
Layout Bearbeiten Ansicht Elemente Element hinzufiigen(a) Atlas Einstellungen
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@ = Elements (=]
HEIE ® [§ [doment
: = [ [] == <MaBistab>
@ : [ [] == <MaBstab>
= Super Karte [] r= Nordpfeil
152 [] == <MabBstab>
== [] B= «<legende»
k NE [ Habitat || [T] SuperKarte
u 3 EW_Marteloscop_TreeXY_32633 [ I Karter
L @ GBI
e ® GFl
[ g eGax
| ® RBU | Lavout | - | I
| EE O REI Elementeigenschaften (2[4
i o TE Karter
. [ ] EW_Marteloscop_AOIpolygons_32633 oER R B«
A} % 0OSM Standard v Haupteigenschaften
Q MaBstab [700 | &
{E §E Kartendrehung [0,l]ll° |C| (=N
3 0 10 20m
= [ KBS IPrnjchGE benutzen - | (=8
j?:, E Kartenelemente zeichnen
- w Layer
B PP e
% = || Layer spamen (=8
2 .
O = || Layerstile sperren
: w Ausdehnung
|3 XMin |419217,895 [KES
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Einflihrung in QGIS - Externe Excel Datei hinzufiigen und mit vorhandenen
Attributwert in shape File verknuipfen

Excel Datei als
CSV
abspeichern.
Wichtig der
Wert in der
Datei, der
verknlpft wird
muss auch in
der
Attributtabelle
im shape file
vorkommen
Datensatz
hinzufligen sh
Screenshot

Naturwald
Akademie

2 *QGIS Marteloskop — QGIS

Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Netz

DEBRR
LAY

Browser

i = i)
Favoriten

» % Raumliche Lesezeichen

» ¥ Projektverzeichnis

» [&] Home

5 C\ (Windows-SSD)
» [ Drivare

L]

Erweiterte Digitalisierung

Fir das aktuelle Kartenwerkzeug sin
Digitalisierungswerkz

Layer

L 4 1_@ ©; ?. G- & A
® Zentroide
® Gednderte Geometri
— Explodiert
=7 Linien
D Umgrenzungsrahmel

. Gitter

® Gitter

ﬂ Datenquellenverwaltung
Layer erstellen
aye ge
Eingebettete Layer und Gruppen...
Aus Layerdefinitionsdatei hinzuftgen...
tt Georeferenzierung...
[ stil kopieren
Stil einfligen
[ Layer kopieren
& Layer/Gruppe einfligen
Attributtabelle éffnen
Attributtabelle filtern
Bearbeitungsstatus umschalten
Layeranderungen speichern
# Aktuelle Anderungen
Speichern als...
Als Layerdefinitionsdatei speichern...
[ Layer/Gruppe léschen
[] Layer duplizieren
MaBstabsabhangige Sichtbarkeit des/der Layer setzen
KBS von Layer(n) setzen
Layer-KBS dem Projekt zuweisen
Layereigenschaften (p)...
Filter...
Beschriftung
% In der Ubersicht anzeigen
o0 Alle in der Ubersicht anzeigen

7 Alle aus der Ubersicht entfernen

Strg+L

F6

Strg+D

Strg+Umschalt+C

Strg+F

Verarbeitung  Hilfe

oo

B-G5-

BB -=-%

V; Vektorlayer hinzufligen...
En Rasterlayer hinzufigen...
&11 Netzlayer hinzufiigen...

+ Getrennte Textdatei als Layer hinzufiigen...

';, PostGIS-Layer hinzuftgen...

ﬁ] Spatialite-Layer hinzufiigen...

’g MS-SQL-Server-Layer hinzuflgen...
@, Oracle Spatial-Layer hinzufiigen...

2 Virtuellen Layer hinzufiigen/bearbeiten...
@ WMS/WMTS-Layer hinzufiigen...

EEE; XYZ-Layer hinzufigen...

{% WCS-Layer hinzuftigen...

@/a WFS / OGC API-Objektlayer hinzufiigen...
é,’g ArcGIS-REST-Server-Layer hinzufugen...
@, Vektorkachellayer hinzuftigen...

@4 Punktwolkenlayer hinzufiigen...

&3 Neuen GPX-Layer hinzufugen...

>
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4 Raumlichen SAP-HANA-Layer hinzufigen...

@ o

Strg+Umschalt+V

Strg+Umschalt+R

Strg+Umschalt+T
Strg+Umschalt+D
Strg+Umschalt+L

Strg+Umschalt+O

Strg+Umschalt+W
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Einflihrung in QGIS - Externe Excel Datei hinzufiigen und mit vorhandenen
Attributwert in shape File verknuipfen

RN QGIS Marteloskop — QGIS _ a X

NEERRY OPPLHPP IR LNOR R-8-B 5 QEHEE =0
BV A WBWE 4y @ @ Gy @ RQGQ 2

(2 Datenquellenverwaltung | Getrennte Texte = [m] X

1. Datensatz
hinzufligen sh

Screenshot
OTH®HO

ﬁ Browser Dateiname | C:\Users\welle\NWA\Bildung\Lehre SOW\Geodaten_Moellergrab\Baumarten.csv a | Verarbeitungswerkzeuge =1

=
Layername Baumarten Kodierung | UTF-8 v **i "- @ SR %

. 3 . o Vektor
. l I I roten reIS Favoriten * w Dateiformat ‘ Q. verschieben &«
W pxoo g .
» Rau_mllche Lt.asez_elchen Raster N ~ @ Vektorgeometrie
Sie ht a n d ie » [¥ Projektverzeichnis * () CSV (kommagetrennte Werte) v Tabulator Doppelpunkt Ieerechen {% Verschiaban
l I I » [&] Home X/
« I €\ (Windows-SSD) 'A"q; Netz () Regulére Ausdriicke V| Semikolon Komma Andere

.
» [ Drivare . - s " "
A n S I C h t d e r * Punktwolke (®) Benutzerdefiniert Anfiihrungszeichen Ausnahme

‘rweiterte Digitalisierung

Attribute im ) Q]G—;t:eennte p» D - und-.-
neuen File

‘;I-‘p GeoPackage

() Punktkoordinaten

U GPS

Fur das aktuelle Kartenwerkzeug sind keine () Well-Known-Text (WKT)
Digitalisierungswerkzeuge al

Spatialite (@) Keine Geometrie (nur Attributtabelle) Identifikationsergebnis (2]
3 I & 1~
. PostgreSQL v Layereinstellungen BEE % q- B
MS sQL- Objekt Wert
Server Raumlichen Index benutzen Untermengenindex benutzen Datei tiberwachen
[+ 8 &) Q Oracle Beispieldaten
Virtueller Baum Nr Baumart =
GKI L
ayer 123 Ganzzahl (Integer 32 bit) ¥ | abc Text (string)
RBU SAP-HANA 101 RBU
22 RBU
REI WMS/WMTS 303 RBU
. WFS/0GC ala RRU =
TEI g API-
Features
Bl Umgrenzungsrahmen SchlieBen Hinzufiigen Hilfe
. Quadrant |
v D EW_Marteloscop_AOIpolygons_32633 P »
v [v| I Google Satellite
. I Google Hybrid Modus | Aktueller Layer hd
e ¥ Google Road Sicht | Baum ¥
v = OsM standard -
Q' suchmuster (Strg+K) Koordinate | 419156,7 5851698,6 % MaBstab | 1:1371 v @ VergroBerung | 100% < | Drehung |0,0° %| V| Zeichnen € EPSG:32633 Q
-
-f N r . .
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Einflihrung in QGIS - Externe Excel Datei hinzufiigen und mit vorhandenen
Attributwert in shape File verknuipfen

1. Ihr klickt rechte
Maustaste und DB LR EIE AR R e
Eigenschaften aufdem @evzemwe E
File, mit dem ihr die £ @) o
csv-Tabelle verknipfen =7%° _ 33 o

Favoriten

V QGIS Marteloskop — QGIS it
N QGIS 15

() Vektorverkniipfung hinzufiigen Verarbeitungswerkzeuge

a0 E

L Suche...
» (D Karzlich verwendet
» @ 3D-Kacheln
» (2 Database
» (@) Dateiwerkzeuge
» (2 Diagramme
» Q GPs
» @ Interpolation
» @ Kartographie
» (@ Layerwerkzeuge
b @ Netz
» @ Netzwerkanalyse
» (3 Punktwolkendatenverwaltung
» (2 Punktwolkenentnahme
» () Punkiwolkenkonvertierung
» () Rasteranalyse
» ( Rastererzeugung

Layer verkniipfen & Aufgeldst =

v [I" Raumliche Lesezeichen

WOI It » [¥ Projekiverzeichnis B Verknupfungsfeld = Source ~
» [&] Home = i
Zielfeld 12 X

~ 5 C\ (Windows-SSD)
vIVerkniipfung im Speicher cachen

2. UnterlLayer verknlpfen -l

v+ [ Program Files

wahlt ihr die csv Tabelle @ =iz ;
3. Unter Source die nTE-20
Verknupfungs ID in § o

* Gedreht
* Geidnderte Geometrie s
. Explodiert =
dem Fall die Baum ID &
I..‘

B Umgrenzungsrahmen
4. Zielfeld ebenso due G

° RegelmiBige Punkte L=}
° FW Marteloscop_TreeXY 32633

BaumID wahlen

W Avigetost

. Explodiert =}
F Linien
5. Fertig |ty

o Zufiillige Punkte in Polygonen &3
o

Attributindex auf Verknipfungsfeld erzeugen

Dynamische Form

=3

» | Anderbarer verkniipfter Layer
» || Verkniipfte Felder
» || Benutzerfeldnamenprafix

» () Rastergelandeanalyse
» (2 Rasterwerkzeuge

» (@ Vektorabdeckung

» (3 Vektoranalyse

» (2 Vektorauswahl

» (2 Vektoren allgemein

» (Q Vektorerzeugung

» (@ Vektorgeometrie

Hilfsspeicher |

¢ Zentroide
it EW Marteloscop TreeXY 32633
L]

oK Abbrechen|| Hilfe

V| ® GBI

v/ ® GR 3o Snipping Tool X
® G ; i =

o # Der Screenshot wurde in die Zwischenablage kopiert.

v| @ ReU Automatisch im Ordner fur Screenshots gespeichert.

z - bt

 Naturwald Torsten Welle ¢ Informationstechnologie im Wald | ¢ 07-04-2025
¢ Akademie



Einfuhrung in QGIS — Gruppe Verjlingung

@ "QGIS Marteloskop — QGIS

Projekt B ellungen E

NeBnREy Oeere R
R@ViAmER o/

v [% Raumliche Lesezeichen
» [® Projektverzeichnis
b [&] Home
~ 5 CA (Windows-SSD)

» [ Drivers
b [ Hochzeit Stefan Tine
» [ Program Files
v [ Program Files (xB86)
b [ Users
» [ Windows

PR RN

Layer
« @ ® TV & -F L

@ Geinderte Geometrie
® Gitter
@ RegelmaBige Punkte
© FW Marteloscop_TreeXY 32633
® Transformiert
. Aufgeldst
Explodiert
Linien
v | | Habitat
Zufallige Punkt: Polygonen
- " EW_Marteloscop_TreeXY_32633
(]

& )

G 0000 ToC

@ a8l
@ Grl
@ K
@ RBU
O Rel
O ™
Umgrenzungsrahmen (=]
. Quadrant |
v D EW_Marteloscop_AOlpolygons_32633
¥ Google Satellite
¥ Google Hybrid
¥ Google Road
¥ 0SM Standard

< =l s &) a] s

4 4 4 A

Q. suchmuster (Strg+K)

Naturwald
Akademie

Vektar

Datenbank

Netz Verarbeit: Hilfe

PRI RQABSLEOS B8 5N GE#TE =

= 5=

Ra4e 2 H

_[ (2 Vektorerzeugung - Zufsllige Punkte in Polygonen

Protokall

T Zufillige Punkte in
PROJ-Version: Rel. 9.6.0, March 15th, 2025 = Polygonen
PDAL-Version: 2.8.3 (git-version: 56e405)
.Mgorit_hmus gestartet um: 2025-04-06T22:52:31 Dieser Algorithmus erzeugt einen Punktlayer
. Punkte in startet... das Punkte zuféllig auf Polygonen des
Eingabeparameter: Fingabela) latziert werden.
{ "INCLUDE_POLYGON_RTTRIBUIES' : True, 'INBUT" : yere
"Hzbitat.shp', 'MAX TRIES_PER ZOINT' : 10, * Filr jedes Objekt des
'MIN_DISIANCE' : O, 'MIN DISTANCE GLOEAL® : 0, 'OUTPUT" Eingabepolygonlayers versucht der
N TEMPORRRY OUTDUT', 'POINTS WUMBER' : 20, 'SEED Algorithmus die gegebene Anzahl von
ene 1 Punkte je Objekt dem Ausgabelayer
hi fiigen.
Gesamtanzahl der generierten Punkte: 20 . E::z:;;'_uqen[ bstand rwisch
Anzahl der verpassten Punkte: 0 Punite und ein globaler
Polygone mit fehlenden Punkten: 0 Minde bstand zwisch
Objekt mit leerer oder fehlender Geometrie: 0
Ausfih 0.07 Sekunden abgeschl Punicten kann angegeben werden.
£ S b rllng in 0 ekunden abgeschiossen Ein Punkt wird nicht erzeugt, wenn es
rgoeu_;llpsgi._ bereits einen anderen generierten
Zuf 1lige Punkte in Dolygonen cdbe3gbl $3fc 4dsé =£5£ d Punkt (auf irgendeinem Polygon) im
d2fafatEezd - = - - - - - (euklid'schen) Abstand davon gibt. Mit
OUTPUT_POINTS: 20 Minimalabstand zwischen den
DOINTS_MISSED: O Punkten werden nur Punkte auf dem
POLYGONS_WITH MISSED POINIS: 0 gleichen Polyonobjekt betrachtet,
FEATURES_WITH EMPTY OR NO_GEOMETRY: 0 wahrend fiir globalem Minimalabstand
zwischen Punkte alle zuvor erzeugten
Lade Ergebnis Layer Punkte einbezogen werden. Wenn der
Algerithmus ‘Zufillige Punkte in Polygonen' beendet =] globale Minimalabstand zwischen
N Punkten griffer als der (lokale)
B &% Mindestabstand zwischen Punkten hat |
| Fertig | Abbruch
[ Erweitert v| IAJS Batchprozess starten.. Parameter .'a'ndern| [ SchlieBen | [ Hilfe

x

Koordinate | 419312,0 5851584,5 |9 Mafistab| 1:640
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Einflihrung in QGIS — Gruppe Humusauflage

2 *QGIS Marteloskop — QGIS -
Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Web Netz Verarbeitung Hilfe

DeBRRY VL RPL "R BabtllOR K-8 - -5 & =¥ B =] -
BQV.ZAWBR 4/ - - Qg mE g Emgagy QAQ A

Browser 2l D Objekt Konnte kein nahgel Objekt auf dem aktuellen Layer finden. 6 Lorarbeanoseeriaetge
QRYte 2408 9%
9¢ Favoriten [« L rot
b+ I Raumliche Lesezeichen » (5 Korzlich verwendet
(e Projektverzeichnis = (2 Kartographie
4 -@u Home 4% Punkte an Objekten ausri
- 3 CA (Windows-55D) = (2 Vektorgeometrie
» [ Drivers 45 Affine Transformation
» [ Hochzeit Stefan Tine '*' Drehen
» [ Program Files ~ & GRASS
» [ Program Files (x86) ~ Bildbearbeitung (i.*}
b [ Users @ ihisrgb
b [ Windows - @ irghhis
P T ~ Raster (r.%)
Layer E® @ rcomposite
¢ AWV E-FAL @ e
@ rrgb

[ | Gedreht BB

[] e Zentroide ]
[ [ Gitter =)
[] e Zentroide ]
[ M aitter (=)
O ! Gednderte Geometrie =]
[[] — Explodiert f]
[] 4~ Linien =]
] . Umgrenzungsrahmen =
® Gitter fe]
[] ® RegelmiBige Punkte =
[[] ® EW Marteloscop_TreeXY 32633
[] e Transformiert ]
["] [ Aufgelast ==}
[[] — Explodiert (=]
O Linien =]
[1 ] Habitat
[ ] ® Zufiillige Punite in Polygonen
~ [] 2" EW_Marteloscop_TreeXY 32633

[l e
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Einflihrung in QGIS — Gruppe Humusauflage
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