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Dieses Kartenset enthélt eine Waldgeschichte vom Eichhornchen Filu,
vom Baumstumpf Prunella, von der Ameise Annie und vom Eichen-
spross Erik, 17 Entdecker-Karten, Steckbriefe zu den Waldwesen aus der
Geschichte sowie methodische Anregungen fiir das Baumentdecken.
Hier die Titel der Entdecker-Karten auf einen Blick:

1. Dein Baum 10. Waldgalerie

2. Abkiihlung gefallig? 11. Waldakrobaten

3. Filus Verstecke 12. Leben im Baumstumpf
4. Ein griiner Schirm 13. Fest verankert

5. Bau(m)meister 14. Eine kleine Waldmusik
6. Immer schon locker bleiben! 15. Ein Hauschen im Wald
7. Werde Baumentdecker! 16. Schatzsuche

8. Werde zum Tier! 17. Blindschleiche

9. Wasser marsch
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Liebe Baumentdeckerinnen
und Baumentdecker,

geht mit dem Eichhornchen Filu und dem Baumstumpf Prunella auf
Entdeckungsreise und erfahrt Spannendes iiber das Leben eines
Baumes, iiber seine Fahigkeiten, seine Freuden und Sorgen. Dafiir
haben wir uns eine Geschichte und 17 Entdecker-Karten fiir euch
ausgedacht. Die Geschichte nimmt euch mit in die Welt von Filu und
Prunella. Habt ihr Lust, die Tiere und Pflanzen der Erzéhlung zum
Leben zu erwecken? Dann bastelt, hikelt, schnitzt oder knetet sie
gemeinsam.

Auf jeder Entdecker-Karte findet ihr einen kleinen, passenden
Auszug aus der Geschichte, einen Auftrag und viele spannende
Entdecker-Fragen zum Ausprobieren, zum genauen Hinsehen,
Hinterfragen und Recherchieren. Die meisten der genannten
Materialien findet ihr in der Natur.

Den Entdecker-Karten folgen Steckbriefe der Waldlebewesen aus der
Geschichte.

Auf den letzten Karten stellen wir euch eine einfache, aber wirksame
Methode vor, wie ihr euch tief mit der Natur verbinden und dabei
richtig SpaB haben konnt. Vielleicht lest ihr die Methodik-Karten
schon, bevor ihr loslegt, und schaut euch unser Video ,Naturent-
decker:innen — Baum“ auf www.wwf-akademie.de an. Darin nehmen
euch die Autorinnen des Entdecker-Sets mit in den Wald und stellen
euch die 17 Entdecker-Auftriage ganz praktisch vor.



Eine Hikelanleitung, einen
Bestimmungsschliissel fiir die
héufigsten Bodentiere, und die
Geschichte zum Anhoren findet ihr
hier:

wwf.de/baumentdecker



http://wwf.de/baumentdecker

Filu und Prunella oder: Wie im Baumstumpf
neues Leben erwacht

Das Eichhornchen Filu hiipft frohlich durch den Wald.
»Was fiir ein wunderschoner Tag!“, singt es. Es sucht
Samen und Niisse, denn bald kommt der Winter, und Filu
muss seine vielen Vorratskammern fiillen. Eifrig sucht Filu
den ganzen Wald ab, bis er zum Waldrand gelangt. Und
siehe da, auf der Lichtung steht ein groBer Baumstumpf,
und darauf liegt eine dicke, saftige Eichel — genau das
Richtige fiir Filu. Er will die Eichel schon mitnehmen und
flink weitersuchen, da hort er ein leises Wimmern. ,Was
ist denn das?“, fragt sich das Eichhornchen, schaut sich
um, sieht aber niemanden. Das Schluchzen ist immer noch
da. ,Das Gerausch kommt ja vom Baumstumpf*, bemerkt
Filu etwas verwirrt. Er hat nicht gewusst, dass Baum-

stiimpfe weinen konnen.

»,Hallo, lieber Baumstumpf. Ich bin Filu, das Eichhorn-
chen. Wieso bist du denn so traurig?“, fragt Filu den
Baumstumpf und streichelt mit seiner Pfote iiber das alte,
mit Moos iberwachsene Holz.

»Hallo Filu. Mein Name ist Prunella“, sagt der Baum-
stumpf mit ungliicklicher Stimme. ,,Ach weiBt du, frither






war ich ein groBer Kirschbaum. Ich hatte eine prachtige
Krone mit vielen Blattern. Meine schone Rinde war mit
Mustern iiberzogen, und meine Wurzeln reichten tief in
die Erde. Im Sommer bekam ich oft Besuch von Familien.
Sie picknickten unter mir, die Kinder kletterten auf mir
herum, und die Erwachsenen ruhten sich im Schatten
meiner Krone aus.“

»,Und nun fehlen dir all die Menschen?“, fragt Filu.

,Ja. Es wohnten auch viele Tiere auf mir. Einmal richtete
ein Specht sein Zuhause in meinem Stamm ein und lebte
mit seiner Familie bei mir. Als die Spechte ihre Unterkunft
verlieBen, kamen Fledermause und tiibernahmen die
Hohle. Zwischen meinen Wurzeln machte es sich eine
Maulwurffamilie gemiitlich. Und iiberall kribbelten und
krabbelten Insekten auf mir herum ... Ach, war das eine
schone Zeit!“

Der Baumstumpf schluchzt, und Filu versucht Prunella zu
trosten: ,Sei doch nicht so traurig.“ Aber sie spricht weiter:
,Aus Sonnenlicht, Wasser und Luft habe ich Holz, Blitter
und frische Luft gemacht. So konnte ich wachsen und viel
Sauerstoff fiir andere Lebewesen bereitstellen.” Filu nickt.
,Stimmt, die Luft hier im Wald ist immer so herrlich frisch.“
»,Bei Gewitter fingen meine Blatter wie ein Schirm den






Regen auf. So konnte auch starker Regen die Erde unter
mir nicht wegschwemmen.“ ,,Oh ja, vor Gewittern fiirchte
ich mich ein wenig®, meint das Eichhornchen.

,Mit meinen fein verzweigten Wurzeln hielt ich den Boden
zusammen. Wenn die Wurzeln wuchsen, lockerten sie den
Boden auf. So wurde der Boden wie ein Schwamm, der
viel Wasser speichern kann. Darum hatte ich auch an
heiBen Tagen immer genug Wasser.“ ,,Und ich kann im
lockeren Boden meine Niisse viel leichter vergraben®, freut
sich Filu.

»,Im Herbst zeigten sich meine Blatter in den schonsten
Farben. Bald fielen sie zu Boden, und unter mir lag ein
bunter Blatterteppich. Viele kleine Krabbeltiere und Pilze
machten daraus frische Erde. Wenn der Winter anfing, war
ich immer etwas traurig, denn viele Vogel flogen in den
Stiden, um die eisige Jahreszeit dort zu verbringen. Doch
gliicklicherweise kam bald eine Siebenschlafer-Familie zu
mir. In einem Astloch hielten die kleinen Fellknauel ihren
Winterschlaf und warmten mich. So war ich auch im
Winter nicht allein.” Prunella lachelt wehmiitig. Filu
streichelt sie sanft, und der Baumstumpf erzahlt weiter.

»Sobald mich die ersten Sonnenstrahlen im Friihling
kitzelten, begannen meine Baumsifte wieder zu flieBen.






Wasser und Nihrstoffe aus der Erde transportierte ich
durch feine Rohrchen von den Wurzeln bis in die Spitzen
meiner Krone. Bald darauf waren meine Aste mit schnee-
weiBen Bliiten geschmiickt. Das war die Zeit des Bienen-
Hummel-Summ-Konzerts.“ Filu fangt gleich an zu sum-
men und tanzt dazu frohlich im Kreis.

»Bevor die Hitze des Sommers kam, wurde aus jeder Bliite
eine saftige, rote Kirsche. Ach, war das eine Freude ... Die
Menschen waren ganz verriickt nach den siiflen Friichten.
Auch die Waldtiere liebten meine Kirschen.”

Der Baumstumpf seufzt leise. ,,Eines Tages kam der
Forster und vermaf meinen Stamm. Ich wusste nicht, was
das zu bedeuten hatte, aber wahrscheinlich nichts Gutes.
Und tatsachlich, am nachsten Morgen kam er wieder.
Diesmal nicht mit dem MafBband, sondern mit der Motor-
sdge. Er fallte mich. Und was ist von mir geblieben? Nur
ein Baumstumpf ... Ach, ich fithle mich so allein und
nutzlos ohne all meine Tier- und Menschenfreunde.”

Filu hat Prunella gespannt gelauscht. Er hatte nicht
gewusst, dass Baume so wichtig sind und so viel konnen!
Eifrig iiberlegt er nun, wie er den Baumstumpf trosten
konnte. Er sieht sich um, und da fallt ihm etwas auf.
»Prunella, sieh nur, rund um dich herum wachsen ganz






viele Pflanzen, kleine Baumchen und Krauter. Sie konnten
vorher nicht sprieBen, weil dein Blatterdach so grof war,
dass kein Sonnenlicht mehr den Boden erreichte. Aber
jetzt konnen sie wieder wachsen.“ Prunella schaut sich mit
groBen Augen um und murmelt: ,Tatsachlich.”

Da fallt Filu noch etwas ein. ,WeiBt du was, ich habe
gesehen, wie die Familie des Forsters dein Holz fiir wichti-
ge Sachen genutzt hat. Sie haben deine Aste in Scheite
zerteilt und konnten damit im Winter heizen. So mussten
sie wihrend dieser kalten Zeit nicht frieren. Aus deinem
wunderschonen Kirschholz haben sie eine Wiege fiir ihr
Kind gezimmert. Es war noch immer etwas iibrig, und
eines Tages kam eine Frau und kaufte dein wertvolles
Holz, um daraus eine Geige zu bauen.“ Prunella ist ganz
erstaunt iiber diese Neuigkeiten und freut sich riesig.
Langsam muss Filu sich auf den Heimweg machen. Er
verspricht Prunella aber, sie bald wieder zu besuchen.

Die ganze Nacht denkt der Baumstumpf dariiber nach, was
Filu ihm erzahlt hat, und ist iibergliicklich. Am nachsten
Morgen hort Prunella ein leises Knacken. Was ist denn
das? Und was ist dieses Kitzeln, das sie spiirt? Da merkt
Prunella, dass die Schale der Eichel, die Filu liegen gelas-
sen hat, aufgesprungen ist. Daraus wiachst eine kleine,






feine Wurzel. ,Hallo!“, begriiBt sie die kleine Pflanze. ,Wer
bist denn du?“

»,Mein Name ist Erik Eiche“, sagt das Pflinzchen. ,Ich hing
mit all meinen Geschwistern an meinem Mutterbaum.
Eines Tages kam ein Eichelhidher geflogen, zupfte mich
von meinem Ast und brachte mich hierher. Heute Morgen
haben warme Sonnenstrahlen meinen Bauch gekitzelt. So
habe ich beschlossen, aus meinem Eichelhduschen zu
kommen. Auf dir habe ich alles, was ich brauche, lieber
Baumstumpf: Sonne, Wasser und Nahrstoffe. Meine
Wurzel kann sich an dir festhalten. Darf ich hier wach-
sen?“ Prunella freut sich riesig und lacht. ,Natiirlich darfst
du das!“ Eriks kleine Wurzel kitzelt sie, und es fiihlt sich
beinahe so an wie frither, als ihre Baumsafte von den
Wurzeln bis in die Blitter flossen.

Einen Tag spater kommt eine Ameise vorbei. Sie betrach-
tet Prunella nachdenklich und sagt schlieBlich: ,,Hallo,
lieber Baumstumpf, ich bin Annie. Entschuldige bitte,
meine Ameisenkolonie sucht ein neues Zuhause. Dein

Holz ist wunderbar weich, wir konnten hier ein schones
Nest bauen.“ ,,Aber naturlich, ihr seid willkommen!®,
antwortet Prunella, und die Ameise macht sich fréhlich auf
den Riickweg zu ihrer Kolonie.






Am nachsten Tag kommen eine Biene, eine Wespe und ein
Kifer, und sie alle fragen Prunella, ob sie bei ihr wohnen
dirfen. Prunella merkt, dass sie immer noch fir viele
Lebewesen sehr wichtig ist. Sie ist das Zuhause unzihliger
kleiner Krabbeltiere. Auf ihr kann der junge Baum Erik
Eiche wachsen. Um sie herum sprieBen zahlreiche Pflanz-
chen aus dem Boden. Ihr Holz hat der Forsterfamilie im
Winter Warme gespendet, und in der Wiege aus ihrem
Holz schlummert nun ein Kind. Aber das Allerwichtigste:
Sie hat einen neuen Freund, das Eichhornchen Filu. Es
besucht Prunella jeden Tag.

udioVersion

Die Geschichfe ‘n der A
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1. Dein Baum

(...) Prunella merkt; dass sie immer noch fir viele
Lebewesen sehr wichtig ist. Aber das Allerwich-

tigste: Sie hat einen neuven Freund, das Eichhorn-
chen Filu. Es besucht Prunella jeden Tag. (...)




Entdecker-Auftrag

Suche dir einen Baum, den du magst. Besuche ihn so oft wie maglich.
Lerne ihn richtig gut kennen. Lehne dich an seinen Stamm, atme
seinen Geruch, betrachte und befiihle die Blatter, streiche tiber seine
Rinde. Schliefe deine Augen, und lausche dem Rauschen des Windes
in seiner Krone. Begleite deinen Baum iiber das ganze Jahr hinweg,
und finde so viel wie moglich iiber ihn heraus.

Entdecker-Fragen
1. Wie sehen Stamm, Aste und Blitter deines Baumes aus?

Wie fiihlt er sich an, und wie riecht er?

. Wie hoch ist dein Baum ungefahr und wie dick?

. Wer lebt auf deinem Baum, und wer besucht ihn?

. Wo steht dein Baum, und wie sieht es in seiner Umgebung aus?

. Wann zeigen sich an deinem Baum die Blatter, und wann
verliert er sie?

. Wann bliiht er, und wann trégt er Friichte?

. Wie verbringt dein Baum den Winter?

. Was erzahlt dir dein Baum? Und was vertraust du ihm an?

10. Welche Baumart hast du gew#hlt?
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2. Abkiihlung gefallig?

(...) ,Im Sommer bekam ich oft Besuch von

Familien, die unter mir picknickten und sich im

Schatten meiner Krone ausruhten.” (...)




Entdecker-Auftrag

Macht an einem warmen und sonnigen Tag gemeinsam einen
Spaziergang. Lauft durch Wiesen und Walder. Achtet unterwegs auf
Pflanzen, die in der Sonne wachsen und auf jene im Schatten.
Bestimmt wird euch durch die Bewegung und die Sonnenstrahlen
bald sehr warm — vielleicht beginnt ihr sogar ein wenig zu schwitzen.
Haltet Ausschau nach einem Baum oder einer Baumgruppe. Fiihlt
noch einmal ganz bewusst die Sonne auf eurem Korper und taucht
dann ein in den Schatten des Blitterdachs.

Entdecker-Fragen

1. Wie fiihlt sich die Sonne auf deiner Haut an?

2. Wie verandert sich das Gefiihl auf deiner Haut im Schatten?

3. Warum ist es im Schatten kiihler?

4.Ist es an allen Stellen unter dem Baum gleich erfrischend?

5. Unter welchen Baumen ist es besonders kiihl?

6. Wie schiitzen sich Baume vor Hitze?

7. Welche Baume und Pflanzen fiihlen sich in der Sonne wohl?
Welche im Schatten?

ol
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3. Filus Verstecke

(...) Das Eichhdrnchen Filu hipft fréhlich durch
den Wald. Es sucht Samen und NUsse, denn Filu
muss seine vielen Vorratskammern fillen. Eifrig

sucht das Eichhornchen den ganzen Wald ab. (...)




Entdecker-Auftrag

Findet fiinf Gegenstdnde im Wald (z. B. Blitter, Zapfen, Baumfriich-
te). Danach trefft ihr euch alle in einem Kreis, zeigt euch eure
Gegenstiande, und versteckt diese dann jede:r fiir sich an fiinf
verschiedenen Orten. Zuriick im Kreis tragt ihr gemeinsam alles
zusammen, was ihr tiber Eichhornchen wisst.

Dann stellt euch vor, ihr seid selbst Eichhornchen und es ist Winter.
Euer Magen knurrt — ihr habt Hunger. Versucht, eure eigenen fiinf
Gegenstinde wiederzufinden. Dann versammelt euch erneut, und
tauscht eure Erfahrungen als Eichhornchen aus.

Entdecker-Fragen
1. Wo wohnen Eichhornchen, und wie leben sie?

2. Was ist ihre Lieblingsspeise, und wie transportieren sie ihre
Nahrung?

3. Wie viele Vorratskammern legt ein Eichhornchen an und wo?

4. Findet es alle seine Verstecke wieder?

5. Wie verbringt ein Eichhornchen den Winter?

6. Welche Orte wahlst du zum Verstecken deiner Gegenstande aus?
7. Findest du sie alle wieder?

8. Was machst du, wenn du die ,,Niisse“ der anderen Eichhornchen
entdeckst?
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4. Ein griiner Schirm

(...) ,Wie ein Schirm fingen meine Blatter den

Regen auf. So konnte auch starker Regen die

Erde unter mir nicht wegschwemmen. “ (...)




Entdecker-Auftrag

Geht bei Regen in die Natur. Atmet die nasse Luft, schmeckt sie, und
erschnuppert ihren Geruch. Spiirt den Regen auf eurer Haut, und
betrachtet die Tropfen, die von eurer Kleidung abperlen. Mit
Gummistiefeln oder barfu83 konnt ihr auch mal durch Pfiitzen und
durch den Matsch stapfen. Sucht euch dann verschiedene Baume.
Testet, wie gut euch ihre Aste und Blitter vor der Nisse schiitzen.
Beobachtet, wie die Regentropfen auf sie fallen und welchen Weg das
Wasser iiber den Baum zum Boden nimmt.

Entdecker-Fragen

1. Wie riecht die Luft wihrend des Regens und danach?

2. Welcher Baum bietet den trockensten Platz?

3. Haben die Regentropfen einen Lieblingsweg?

4. Wie unterscheiden sich die Tropfen auBerhalb des Baumes von
denen, die iiber das Blitterdach zum Boden gelangen?

5. Warum ist es gut, dass nicht alles Wasser auf einmal unter dem
Baum ankommt?

6. Wie verhalten sich die anderen Pflanzen vor und nach einem
Regenschauer?
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5. Bau(m)meister

(...),,Aus deinem wunderschénen Kirschholz
haben sie eine Wiege fir ihr Kind gezimmert. Und
eines Tages kam eine frau und kaufte dein wert-

volles Holz, um daraus eine Geige zu baven." (...)




Entdecker-Auftrag

Stromert durch den Wald. Sucht nach einem Stiick Holz, das euch
direkt verrat, was in ihm steckt. In einem scheint ein Loffel verborgen
zu sein. Ein anderes will ein Knauf fiir die Schublade deines Schreib-
tisches oder vielleicht ein Schiffchen oder ein Vogel werden.

Achtet darauf, nur am Boden liegendes Holz zu nehmen. Trefft euch
nach einiger Zeit im Kreis. Zeigt euch eure Holzstiicke, und erzahlt
euch, was sie werden méchten. Dann gebt eurem Holz seine ge-
wiinschte Form! Ihr konnt sdgen, schnitzen, schleifen oder es einfach
mit anderen Gegenstianden aus der Natur bearbeiten.

Entdecker-Fragen

1. Wo hast du dein Holzstiick gefunden?

2. Ist es hart oder weich?

3. Wie sehen seine Farbe und seine Maserung aus?

4. Was lasst sich aus Holz vom Waldboden alles herstellen?
5. Welche Methoden fallen euch ein, um Holz zu gestalten?
6.Von welchem Baum stammt dein Holz?

7. Wofiir wurde und wird er verwendet?

8. Welche Gegensténde aus Holz kennt ihr?

- ol
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b. Immer schon locker bleiben!

(...) ,Wenn meine Wurzeln wuchsen,
lockerten sie den Boden auf. So wurde der
Boden wie ein Schwamm, der viel Wasser

speichern kann." (...)




Entdecker-Auftrag

Erkundet den Boden unter einem Baum ganz genau. Grabt mit euren
Handen in der Erde, erschniiffelt ihren Duft. Sucht dann einen Platz,
auf dem kein Baum wéchst, zum Beispiel eine Wiese oder einen Weg.
Untersucht auch hier den Boden, und versucht, mit euren Handen
hinein zu graben.

Nehmt nun eure Becher zur Hand, und befiillt beide mit gleich viel
Erde. In einem driickt ihr sie sehr fest zusammen, im anderen lasst
ihr sie locker. GieBt langsam jeweils die gleiche Menge Wasser hinein,
und beobachtet, was damit passiert. Probiert verschiedene Boden-
arten aus, z. B. Sand, Waldboden, Gartenerde und lehmigen Boden.

Entdecker-Fragen

1. Wie fiihlt es sich an, wenn ihr mit euren Handen im Boden grabt,
und wie riecht er?

2. Welchen Unterschied bemerkt ihr zwischen dem Boden in der Nihe
eines Baumes und dem an einem Ort ohne Baumbewuchs?

3. Welcher Boden nimmt viel Wasser auf, welcher wenig?

4. Wodurch wird Boden verdichtet?

5. Was bedeutet zusammengepresste Erde fiir die Wurzeln eines
Baumes und fiir Bodenlebewesen?

6. Welche Pflanzen wachsen auch auf verdichtetem Boden?

- '
Unser TipP: - Einen befillt ihr M1t
t zweil Blumentopfe- Eu.l.e ihr sie fest zusam=

Nehm! d .
. en .
lockerer Erde, 1m ander . amen hinein,

gtin beide Topfe den ot sie feucht,

. Le! _Halt
B Beispiel Sonnenblume“kern-eden Pflanzen un
Zum Wachstum der bel ] _—
beobachtet das eriment &

d ist dieses EXP .ch

icht es. Spannent = im Vergleich-
Ve?glc(}e:r?enerde und lehmigem Boden i
mit




1. Werde Baumentdecker!

(...) ,ich hatte eine prachtige Krone mit
vielen Blattern. Meine schone Rinde war
mit Mustern Uberzogen, und meine Wurzeln
reichten tief in die Erde." ( )

PV




Entdecker-Auftrag

Spielt zu zweit. Eine Person verbindet sich die Augen oder schlieft
sie, je nachdem, was sich besser anfiihlt. Die andere Person fiihrt die
yblinde” auf etwas verschlungenem Weg zu einem Baum. Die
nicht-sehende Person erkundet diesen Baum mit all ihren Sinnen.
Wenn sie glaubt, den Baum richtig gut erforscht zu haben, wird sie
den gleichen Weg zuriick zum Ausgangspunkt gefiihrt. Jetzt versucht
diese Person, ihren Baum sehend wiederzufinden. Durch Riechen,
Tasten, Fithlen, Schmecken und Horen priift sie, welcher ,,ihr Baum
ist. Tauscht dann die Rollen. Teilt am Ende eure Erfahrungen
miteinander.

Entdecker-Fragen

1. Wie fiihlt sich die Rinde unter deinen Fingern an?
Ist sie tiberall gleich?

2. Reichen deine Arme um den Baumstamm herum?

3. Welche Form haben die Blatter und der Ansatz der Wurzeln?
Wie fiihlen sie sich an?

4. Wie riecht dein Baum?

5. Welche Gerdusche macht er?

6. Welche besonderen Merkmale spiirst du?

7. Wie fiihlt es sich an, gefiihrt zu werden?

8. Wie geht es dir dabei, eine nicht-sehende Person zu fithren?

- ol
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8. Werde zum Tier!

(...) ,froher wohnten viele Tiere auf mir. Ein
Specht zog mit seiner Familie in meinen Stamm

ein, und zwischen meinen Wurzeln machte es

sich eine Maulwurffamilie 9emU1‘|ich.“ (...)




Entdecker-Auftrag

Macht es euch im Kreis bei einem schonen Baum oder Baumstumpf
bequem. Lasst die Umgebung auf euch wirken, genieft die Sonne auf
eurem Gesicht, und erinnert euch an die Geschichte von Filu und
Prunella. Spielt sie nach, und versetzt euch in die Waldlebewesen der
Erzdhlung hinein. Natiirlich konnt ihr auch eine eigene Geschichte
mit euren Lieblingstieren und -pflanzen erfinden und sie spielen.

Entdecker-Fragen

1. Was weiBt du iiber die Tiere und Pflanzen der Geschichte?

2. Welche anderen Waldtiere kennst du?

3. Wie bewegen sich diese Tiere?

4. Welche Gerdusche machen sie?

5. Welches Tier kannst du am besten nachahmen?

6. Welche der Tiere kannst du in deiner Umgebung beobachten?
7. Sehen die Tiere das ganze Jahr iiber gleich aus?
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9. Wasser marsch

(...) y,Wasser und Nahrstoffe aus der Erde
transportierte ich durch feine Rohrchen von den

Wurzeln bis in die Spitzen meiner Krone.“ (. )

-,.?': [

N R




Entdecker-Auftrag

Empfindet nach, wie viel Kraft ein Baum aufwenden muss, um
Wasser und Nahrung aus dem Boden bis in seine Blétter zu transpor-
tieren. Steckt einen Strohhalm in ein Glas mit Wasser. Stellt euch
nun vor, ihr seid ein kleiner Baum. Saugt das Wasser durch den
Strohhalm nach oben. Jetzt seid ihr ein groBer Baum von etwa 20
Metern Hohe. Verbindet mindestens drei Strohalme mit Klebeband
hintereinander. Trinkt durch diese lange Leitung. Versucht auch, das
Wasser durch ein ganzes Biindel Strohhalme anzusaugen. Erprobt
das Wassersaugen mit verschiedenen Materialien und Durchmes-
sern, z. B. mit diinnen Schlduchen oder Halmen aus der Natur.

Entdecker-Fragen

1. Wo befinden sich die Wasserleitungen eines Baumes, und
wie sehen sie aus?

2. Wie versorgt der Baum seine Blatter mit Wasser?

3. Wie viel Wasser braucht ein Baum téglich? Ist sein Wasserbedarf
iiber das ganze Jahr gleich?

4. Fiir was alles braucht ihr Wasser?

5. Wie viele Liter Wasser braucht ihr jeden Tag?

6. Welche ,Leitungen“ haben wir Menschen, die uns mit
Nahrstoffen versorgen?

Unser Tipp!
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10. Waldgalerie

(...) ,Bald darauf waren meine Aste mit
schneeweifden Bluten geschmuckt. Bevor die
Hitze des Sommers kam, wurde aus jeder Blute

eine saftige, rote Kirsche." (...)




Entdecker-Auftrag

Gestaltet eine Ausstellung mit Bildern von den kleinen und grofen
Wundern der Natur!

Verbinde vier Stocke mit einer Schnur zu einem Rahmen. Halte ihn
wie eine Kamera vor dein Gesicht, und stromere umher, bis dir ein
schones Bild vor die ,,Linse“ kommt. Positioniere deinen Rahmen,
und fang dein Bild ein. Hangt oder stellt so viele Bilderrahmen wie
moglich auf. Dann wandert gemeinsam staunend durch eure
Ausstellung, und stellt euch gegenseitig eure Bilder vor. Lasst eure
Gemailde an Ort und Stelle, besucht sie immer wieder und schaut, wie
sie sich mit den Jahreszeiten verandern.

Entdecker-Fragen
1. Welche Naturmaterialien kannst du fiir einen
Bilderrahmen nutzen?
2. Wie fiihlt es sich an, die Natur durch einen Rahmen zu betrachten?
3. Welches ist dein Lieblingsmotiv und warum?
4. Welches ist das bunteste Bild?
5. Welche Jahreszeit eignet sich am besten fiir eure Ausstellung?
6. Wie verandern sich eure Bilder mit der Zeit?

=l
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11. Waldakrobaten

(...) ,Im Herbst zeigten sich meine Blatter
in den schonsten Farben. Bald tanzten sie

zu Boden, und unter mir lag ein
bunter Blatterteppich. (...)




Entdecker-Auftrag

Sucht viele Blatter verschiedener Formen und Farben, und betrachtet
sie gemeinsam. Legt dann euer Tuch an eine zentrale Stelle. Trans-
portiert eure Blétter von einem festgelegten Startpunkt zum Tuch,
ohne eure Hénde zu Hilfe zu nehmen. Tragt sie zum Beispiel
zwischen zwei Stockchen, auf dem Kopf oder auf dem Riicken auf
allen Vieren. Vielleicht versucht ihr auch, die Blitter in einer
bestimmten Zeit und jedes Mal auf eine andere Weise zum Ziel zu
transportieren.

Entdecker-Fragen
1. Wie viele verschiedene Blattformen und -farben habt ihr
zusammentragen?
2.Von welchen Baumen stammen sie?
3. Warum #dndern die Blatter im Herbst die Farbe, und
warum sind die Farben so verschieden?
4. Welche Moglichkeiten fallen euch ein, die Blétter zu transportieren?
5. Ist es leichter, trockene oder frische Blatter zu transportieren?
6. Wie gut kannst du riickwérts mit ihnen laufen?
7. Wie fiihlt es sich an, sie mit geschlossenen Augen
zum Tuch bringen?

ol
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12. Leben im Baumstumpf

(...) Prunella merkt; dass sie immer noch fir

viele Lebewesen sehr wichtig ist. Sie ist das

Zuhavuse unzahliger kleiner Krabbeltiere. (...)




Entdecker-Auftrag

Findet einen Baumstumpf, und erkundet ihn und seine Umgebung
besonders aufmerksam. Wischt vorsichtig die Blitter am Boden
beiseite, und sucht nach kleinen Krabbeltieren. Beobachtet die Tiere
und ihr Verhalten in ihrem natiirlichen Lebensraum. Mit einer Lupe

konnt ihr sie noch besser betrachten. Besucht euren Baumstumpf
und die Tiere dort in allen Jahreszeiten.

Entdecker-Fragen

1. Wie sieht das Holz des Baumstumpfs aus, und wie fiihlt es sich an?
2. Welche Spuren findet ihr unter der Rinde eures Baumstumpfs?
3. Welche Tiere entdeckt ihr?
4. Wenn ihr die Namen nicht kennt: Welche Namen passen zu ihnen
und warum?
5. Welche Korperfarbe haben sie?
6. Wie viele Beine haben die Tiere?
7. Verandern sie sich im Laufe des Jahres?
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13. Fest verankert

(...),Mit meinen fein verzweigten Wurzeln hieltich

den Boden zusammen. Wenn die Wurzeln wuchsen,
lockerten sie den Boden auf." (...)




Entdecker-Auftrag

Stellt euch an einem sehr windigen Tag auf eine freie, ungeschiitzte
Flache. Breitet die Arme aus, und spiirt, wie der Wind an euch zerrt.
Fiihlt euch wie ein Baum, lasst eure Wurzeln in den Boden wachsen
Sie geben euch festen Halt, um dem starken Wind standzuhalten.

Haltet ein anderes Mal Ausschau nach einem umgestiirzten Baum,
und erforscht seinen Wurzelteller.

Entdecker-Fragen
1. Wie sehen die Wurzeln des Baumes aus?
2. Warum sind sie so unterschiedlich dick?

3. Wie unterscheidet sich das Wurzelholz vom Holz des Stammes
und der Aste?

4. Wie tief haben die Wurzeln in den Boden gereicht?

5. Welche Lebewesen entdeckt ihr zwischen den Baumwurzeln, auf
und in der Wurzel?

6. Warum ist der Baum umgestiirzt?

7. Wie unterscheiden sich die Wurzeln verschiedener Baumarten?

ol
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14. Eine kleine Waldmusik

(...) ,Pas war die Zeit des Bienen-Hummel-
Summ-Konzerts." Filu fangt gleich an zu summen
und tanzt dazu frohlich im Kreis. (...)




Entdecker-Auftrag

Der Wald ist voller Musikinstrumente. Der Wind rauscht durch die
Blatter, Baumstamme reiben sich aneinander, die Amsel raschelt im
trockenen Laub. Hier und da knackt ein Zweig.

Sucht am Boden nach verschieden dicken Holzstiicken. Legt zuerst
zwei dicke, lange Stimme parallel zueinander und dann unterschied-
lich dicke quer dariiber. Baut euch so ein Waldxylofon. Versucht euch
an einem Lied, das alle kennen, oder trommelt euren ganz eigenen
Rhythmus.

Entdecker-Fragen

1. Welches Gerdusch im Wald magst du am liebsten und warum?

2. Warum haben die unterschiedlichen Holzer verschiedene Kléange?

3. Welche Tone machen eure Staimme und Stécke, wenn ihr sie an
unterschiedlichen Stellen anschlagt?

4. Wie unterscheiden sich trockene und nasse Aste in ihrem Klang?

5. Woran erinnern euch die Tone?

6. Wer von euch kann trommeln wie ein Specht?

Unser Tipp !
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15. Ein Hauschen im Wald

(...) Sie ist das Zuhause unzahliger kleiner
Krabbeltiere. Auf ihr kann der junge Baum
Erik Eiche wachsen. Um sie herum spriefden
zahlreiche Pflanzchen aus dem Boden. (...)




Entdecker-Auftrag

Im Wald wimmelt es nur so von Leben. Unzihlige verschiedene
Wesen haben dort ihren Lebensraum. Einige davon kannst du sehen,
andere leben im Verborgenen. Sei achtsam und respektvoll, denn du
bist zu Gast bei ihnen. Sammle Stocke, Blatter, Moos und Zapfen vom
Boden. Suche einen schonen und geschiitzten Ort, und baue fiir ein
Waldwesen deiner Wahl ein Zuhause. Tauche ein in seine Welt, und
erschaffe ihm einen behaglichen Ort!

Entdecker-Fragen

1. Wie fiihlst du dich, wenn du ganz still im Wald sitzt?

2. Nimmst du das vielfiltige Leben um dich herum wahr?

3. Was brauchst du, um dich im Wald wohlzufiihlen?

4. Fiir welches Waldwesen soll dein Hauschen sein?

5. Was braucht dieses Wesen, um sich wohlzufiihlen?

6. Welche Geschichte fallt dir zu deinem Hauschen und dem
Waldwesen ein?
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16. Schatzsuche

(...) Eifrig sucht das Eichhornchen den ganzen
Wald ab. Auf einer Lichtung steht ein grofer
Baumstumpf, und darauf liegt eine dicke, safti-
ge Eichel — genau das Richtige fur Filu. (...)




Entdecker-Auftrag

Geht einzeln auf Schatzsuche, und findet folgende Dinge: etwas
Gerades, etwas Rundes, etwas Schones, ein Teil von einem Baum und
etwas, das ein Gerausch macht.

Setzt euch danach im Kreis zusammen. Schlieft eure Augen,
erkundet eure eigenen Fundstiicke ganz bewusst mit allen Sinnen.
Lasst eure Augen geschlossen, und gebt nach und nach alle eure
Schitze reihum, sodass sie von Hand zu Hand wandern. Versucht,
eure eigenen Gegenstidnde wiederzuerkennen.

Entdecker-Fragen

1. Wie fiihlt sich das Allein-Im-Wald-Umherstromern fiir dich an?
2. Welche Schitze hast du gefunden und wo?

3. Wie fiihlen sich deine Schétze an, und wie riechen sie?

4. Welcher Schatz macht ein Gerdusch, und wie hort sich das an?

5. Wie viele deiner Schétze hast du mit geschlossenen Augen
wiedererkannt?

6. Was ist fiir dich das schonste Geschenk der Natur?

- ol
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17. Blindschleiche

(...),Als die Spechte ihre Unterkunft verliefden,
kamen Fledermause und Gbernahmen die Hohle.

So war auch in der Nacht immer etwas los.” (...)




Entdecker-Auftrag

Nehmt ein Seil oder einen langen Stock, und haltet euch, mit Abstand
zueinander, daran fest. Thr konnt euch aber auch an den Hinden
fassen. Verbindet oder schlieBt eure Augen. Wenn moglich, geht
barfuB. Die erste Person hat ihre Augen gedffnet und leitet euch
durch den Wald. Seid achtsam, und bewegt euch langsam und
vorsichtig. Riecht die Waldluft, fiithlt den Boden unter euren Fiien,
lauscht den Gerauschen des Waldes.

Setzt euch am Ende in einem Kreis zusammen, und teilt eure
Erfahrungen miteinander.

Entdecker-Fragen

1. Wie fiihlt es sich an, ,,blind“ durch den Wald zu laufen und sich fithren
zu lassen?

2. Welche Geréusche horst du ,und aus welcher Richtung kommen sie?

3. Welches ist das lauteste Gerausch und welches das leiseste?

4. Wie fiihlt sich der Boden unter deinen FiiBen an, wie die Sonne, der
Wind oder Regen auf deiner Haut?

5. Wie riecht die Luft?

6. Erkennst du einen Geruch wieder?

7. Welche Tiere sehen nicht gut, und mit welchen Sinnen
orientieren sie sich?

8. Male eine Karte!
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Wann die ersten Bldtter eines Baumes
im Friihling sprieBen, hangt von
unterschiedlichen Vorlieben ab. Manche
Biaume beginnen mit dem Blattaustrieb,
wenn ihnen warm genug ist, andere
hingegen benotigen eine bestimmte
Anzahl an Sonnenstunden. Die Eiche
mag es gerne richtig warm und belaubt
sich erst sehr spét im Friihjahr.
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Die Vogelkirsche (Wildkirsche)

Die Vogelkirsche ist ein
sommergriiner Laubbaum
und wird bis zu 25 m hoch.
Thre Blatter sind dunkelgriin
und langlich, mit doppelt
gesdgtem Rand. Sie ist gut an
ihrer glatten, rétlich glanzen-
den Rinde zu erkennen. Thr Holz ist fest und
elastisch, von rétlicher Farbe
und sehr begehrt. Sie wird

Schon 92WU$$1-?

sche kann
alt werden.

Die Vogelkir
bis zu 100 J ahre

- ) nur noch selten angebaut,
Ihre kleinen Friichte sind die denn sie hat hohe Anspriiche
Wildform unserer StiBkirsche. an ihren Lebensraum, liebt
Sie sind essbar und werden Licht und kalkhaltige Béden
heute vor allem fiir Marmeladen und wichst gerne in lichten
und Likore verwendet. Mischwéldern. Deswegen
\__ -/ sind Produkte aus ihrem

Holz ziemlich teuer.

Im April/Mai ist sie tibersit mit kleinen weilen, leicht duftenden
Bliiten, die Bienen als Nahrung dienen. Ihre Friichte sind bei
Vogeln, Eichhérnchen und Mausen sehr beliebt. Fiir uns Menschen
sind sie schwer zu erreichen, da sie sehr weit oben héngen.

T Vogelkirsche, wie

ie Rinde de
Die Rinde ¢ che,
. vt iohin
auch der Birke, lost sich 1. !
vird

Ringen vom Stamm und w1

rK annt.
deswegen Ring,elbml\e genann







Ab Mai wachsen den jungen Koniginnen
und den minnlichen Ameisen Fliigel.
Damit treten sie zu ihrem Hochzeitsflug
an. Nach der Paarung sterben die
Minnchen, und die jungen Kéniginnen
verlieren ihre Fliigel wieder.

Manche Ameisen

. . i lien
werden DISZ -, groBte Ameise lebt in Austra

50 Jahre alt. und wird bis zu 4,5 cm lang.

Mit ihren starken Unterkiefern konnen
Ameisen das 50- bis 100-Fache ihres
Eigengewichts transportieren. Das ist so,
als wiirden wir Menschen mindestens
ein Auto durch die Gegend tragen.







lhr seid zu Gast im Wald.
Verhaltet euch riicksichtsvoll!

Meist diirft ihr quer durch den Wald streifen, auf
Baume klettern und picknicken. Das Klettern auf
Holzstapeln ist jedoch gefdhrlich und verboten!

o In Schutzgebieten solltet ihr auf den Wegen bleiben.

Thr diirft Kastanien, Eicheln, kleine Stocke und

o andere Dinge, die am Boden liegen, zum Basteln
mitnehmen. Allerdings gilt das nicht fiir Naturschutz-
gebiete. Dort muss alles liegen bleiben.

o Biume sind Lebewesen wie wir. Es ist verboten, Aste
abzusigen, Rinde zu entfernen oder in Baumstimme
zu schnitzen.

o Verhaltet euch méglichst leise im Wald, um die Tiere
nicht zu storen. Die meisten sind sehr scheu, flichen
bei Larm, und ihr konnt sie dann nicht beobachten.

o Eure Reste und Abfalle vom Picknick nehmt ihr
selbstverstandlich wieder mit.

Mehr Tipps, Wie ihr die Natur
schutzen konnt, findetihr unter
WW'F—:)unior.de


http://wwf-junior.de
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Leben lang aus eigenem &4
Antrieb und mit Begeisterung :
lernen. Es geht uns daher Austausch Kinzestrirte

Wahrnehmung
nicht vorrangig darum, viel

Faktenwissen zu vermitteln,

vielmehr mochten wir Naturerfahrung ermoglichen, die alle Sinne
anspricht und Freude macht. Wir wiinschen uns, dass ihr euch mit
den Tieren und Pflanzen verbindet und ihre Lebensgrundlagen schiitzt
und neue schafft.

In unseren Naturentdecker-Sets sind uns drei Dinge besonders wichtig:

1. Neugier wecken,

2. mit Fragen lenken, konzentriert wahrnehmen und mit allen
Sinnen erfahren sowie

3. Erlebnisse und Erfahrungen miteinander teilen.

Wenn Menschen sich iiber ihre Erlebnisse und Erfahrungen
austauschen, erzihlen sie sich Geschichten, die die Zuhorenden
neugierig machen und inspirieren. Der Kreis des Lernens schlieBt
sich, beginnt wieder von vorn und erweitert sich ganz von selbst
um neue Themen.



Nutzt das Geschichtenerzéhlen als Werkzeug, um auf spielerische
Weise Neugier zu wecken und zu lenken oder auch um Wissen
anschaulich zu vermitteln. Vor allem Kinder identifizieren sich mit
den Charakteren einer Geschichte und erleben die Ereignisse
hautnah mit. Die Freude am Geschichtenlauschen ist aber keine
Frage des Alters.

Hier ein paar Tipps fiir eure eigenen Geschichten:

Macht euch zuerst Gedanken dariiber, worauf ihr mit eurer Geschichte
neugierig machen mochtet. Dann findet ihr sicher leicht eure

Haupt- und Nebenfiguren, den geeigneten Schauplatz, die Rahmen-
handlung und mégliche Requisiten.

Fiir eine spannungsreiche Geschichte solltet ihr:

« die Charaktere eurer Figuren stimmlich ausdriicken,

« die Erzahlgeschwindigkeit verdndern,

« die Lautstarke variieren,

« passende Handlungen wie Gidhnen, Seufzen, Kichern, Kopfschiitteln
einbauen und

« Blickkontakt mit eurem Publikum halten.

Dann steht eurem Erfolg als Geschichtenerzahler:in nichts mehr im
Weg. Auch das gemeinsame Erfinden und Erzdhlen einer Geschichte
macht viel Freude.

Fragen ermutigen dazu, selbst aktiv zu werden, auszuprobieren und
eigene Antworten zu finden. Sie regen zu konzentrierter Wahrneh-
mung mit allen Sinnen und zu selbststandigem Lernen an.



Versucht einmal, auf eine an euch gerichtete Frage nicht direkt eine
Antwort zu geben. Fiir viele von uns ist das eine neue Erfahrung, da
wir es gewohnt sind, immer eine Antwort und somit eine Losung
parat zu haben.

Statt beispielsweise den Namen einer Pflanze sofort zu nennen, kdnnt
ihr fragen: Wie sieht die Pflanze denn genau aus? Wie fiihlen sich
ihre Blatter an? Hat die Pflanze einen Geruch? Wo hast du sie
gefunden? Stehen dort mehrere solcher Pflanzen? Wie fiihlt sich der
Boden dort an? Ist es ein feuchter oder eher trockener Ort? ...

Wenn die Beantwortung eurer Fragen den Einsatz moglichst vieler
Sinne erfordert, verstérkt ihr die emotionale Bindung zum jeweiligen
natiirlichen Phanomen. Erforscht in eurem eigenen Tempo und
vermeidet Uber-, aber auch Unterforderung.

« Leichte Fragen stdrken das Selbstbewusstsein.

« Fragen, fiir deren Beantwortung das vorhandene Wissen erweitert
und neue Zusammenhinge hergestellt werden miissen, machen
neugierig und motivieren zum Erforschen.

« Schwierige Fragen zeigen auf, dass es noch viele Dinge heraus-
zufinden gibt, und inspirieren dazu, sich weiter mit dem Thema
zu beschiftigen.

Nehmt euch nach eurer Entdeckertour oder am Tag danach geniigend
Zeit, um euch in entspannter Atmosphére iiber eure Erlebnisse und
Erfahrungen auszutauschen. Am besten setzt ihr euch dafiir im Freien
zu einem ,Redekreis” zusammen. Sucht euch einen Stein, eine Feder
oder ein schones Stiick Holz als Redegegenstand. Erzahlt einander,
was ihr auf eurer Entdeckertour erlebt und erfahren habt. Dafiir wird
der Redegegenstand im Uhrzeigersinn herumgereicht. Es spricht
immer nur die Person, die den Gegenstand in der Hand hilt. Sie



bekommt die volle Aufmerksambkeit aller im Kreis Sitzenden. Das ist
eine Grundregel des Redekreises. Eine weitere: Sprecht immer nur
von euren eigenen Erfahrungen, Erlebnissen und Gefiihlen, nicht iiber
andere.

Habt ihr zu Ende gesprochen, dann reicht den Redegegenstand im
Uhrzeigersinn an die Person neben euch weiter. Niemand ist zum
Sprechen verpflichtet, aber jede:r ist herzlich dazu eingeladen. Wer
nicht sprechen mochte, gibt den Gegenstand wortlos weiter. Es ist
eine gute Ubung, die eigenen Gedanken und Gefiihle auszudriicken
und anderen wertungsfrei zuzuhoren. Ihr reflektiert und vertieft dabei
eure Erlebnisse. Ein Redekreis fordert Wertschitzung, Riicksichtnah-
me und Vertrauen in eurer Gruppe.

Die personlichen Geschichten in diesem Kreis machen die Beteiligten
erneut neugierig, und der Kreis des Lernens beginnt von vorn.
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Zukunft gemeinsam gestalten

Unsere Angebote (Auswahl)

Informationen, Tipps & Anregungen

wwf.de/bildungsmaterial

Naturerfahrung
wwf.de/naturentdecker
wwf.de/natur-verbindet

Onlineseminare und Weiterhildungen

wwf-akademie.de

Fiir Kinder und Jugendliche
wwf-junior.de
wwf-jugend.de

Unser Ziel

° Wir wollen die weltweite Zerstorung der Natur und Umwelt stoppen und eine
WWF Zukunft gestalten, in der Mensch und Natur in Einklang miteinander leben.




